107-2資管系實務專題資管系-Proposal階段 
二資三暨四資三全體學生共同發表會順序  
時間：6/14(五)13:00~  　A組 教室：MD105  
	組別
	專題名稱/類別
	時間

	A01
	大學教師履歷查證/創新類
	13:00-13:15

	A02
	多彩多智-學齡前幼童辨色學習與色彩情感分析系統/創新類
	13:15-13:30

	A03
	Happy Activity Guide 活動導覽APP/創新類
	13:30-13:45

	A04
	Stoch Investment Strategy選股行家/產業類
	13:45-14:00

	A05
	遊戲式原住民舞蹈體感練習系統之建置與成效評估/產業類
	14:00-14:15

	A06
	Yunbike腳踏車管理系統/創新類
	14:15-14:30

	A07
	TOF體感音樂遊戲-審判 Trial/創新類
	14:30-14:45

	
	休息15分鐘
	

	A08
	七折八扣/創新類
	15:00-15:15

	A09
	公道伯-交通違規辨識系統/創新類
	15:15-15:30

	A10
	HERE/創新類
	15:30-15:45

	A11
	製造業流程模擬與決策系統/產業類
	15:45-16:00

	A12
	圖像詩人/創新類
	16:00-16:15

	A13
	吾腦 HitBrain/創新類
	16:15-16:30




107-2資管系實務專題資管系-Proposal階段
二資三暨四資三全體學生共同發表會順序  
時間：6/14(五)13:00~   B組 教室：MD103
	組別
	專題名稱/類別
	時間

	B01
	心跳社交-應用心電感測暨裝置於社群媒體之行動APP/創新類
	13:00-13:15

	B02
	開發3D虛擬實境互動式英文學習App及系統有用性評估/創新類
	13:15-13:30

	B03
	進擊的化災中心/創新類
	13:30-13:45

	B04
	Solemn Ending/創新類
	13:45-14:00

	B05
	iHome/創新類
	14:00-14:15

	B06
	[bookmark: _GoBack]Item Flow-知識管理系統/產業類
	14:15-14:30

	B07
	Follow me/產業類
	14:30-14:45

	
	休息15分鐘
	

	B08
	基於開放政府資料建台灣蔬果價量趨勢分析系統/產業類
	15:00-15:15

	B09
	以深度學習演算法及詞向量技術進行疾病碼自動編碼/產業類
	15:15-15:30

	B10
	定向越野神器/創新類
	15:30-15:45

	B11
	追客 Shopping Tracker/創新類
	15:45-16:00

	B12
	利用語言學習機器人提升國小中年級學童英文字彙能力/創新類
	16:00-16:15

	B13
	基於開放政府資料建台灣蔬果價量趨勢分析系統/產業類
	16:15-16:30

	B14
	雲集3C Product Compare/創新類

	16:30-16:45




107-2學年實務專題發表~評審
1. 報告時間分配：報告展示10分鐘、發問5分鐘，每組共15分鐘
8分鐘：【第一次鈴響】（響鈴一聲），
10分鐘：【第二次鈴響】（響鈴二聲）。
15分鐘：【結束】(響鈴三聲)

2. 評分標準：
	創新類
	評分項目
	評分
比重

	時間掌握與講解清楚
	15%

	作品功能
	35%

	使用者介面設計
	10%

	創意與商業模式
	40%

	總分
	100%



	產業類
	評分項目
	評分
比重

	時間掌握與講解清楚
	15%

	方法與步驟
	35%

	使用者介面設計
	10%

	實用功能或效益
	40%

	總分
	100%






3. 成績評定：
指導老師佔50%、口試委員佔50%

	· 評分標準： 
A：90分    B：80分　 C：70分　 D：60分；
I：未完成   F:50分-不及格 (若評審評定組別為成績為I或F需3位評委達成共識)
· 為使每個等中，可再分出 ＂+＂及＂-＂；＂+＂酌加5分，＂-＂酌減3分
例如：A+為95分，A-為87分。(+5分，-3分)；
· I：未完成(次學期開學前再審)，F：50分-不及格(重修)


                 

                 

